KONKURS ,Zabawy z Panem Tadeuszem”
Zadania konkursowe - wybierz 3 dowolne sposréd nastepujqcych

1. Korzystajac ze wskazanego generatora, uwdz krzyzéwke na temat ..Pana

Tadeusza": https://www.krzyzowki.edu.pl/generator.php

2. Zaprojektuj karty TABOO (tylko pierwszq strone) dla nastepujacych
bohateréw epopei: Telimena, Podkomorzy, Gerwazy, Hrabia, Maciek nad
Macékami. Wzér:

Telimena

3. Jako $wiadek zbrodni popetnionej przez Jacka Soplice, napisz
zawiadomienie do prokuratury (150 -200 stow).

4. A teraz wciel sie w role adwokata Jacka Soplicy i w6z mowe sadowa,
w obronie bohatera (150 -200 stow).

5. Zredaguj kartke z pamietnika Ewy Horeszkéwny lub Wo jskiego (150
-200 stow).
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6. Ut6z krotki przév&édnik turystyczny po Sc;iolicowie i jego najbliigiej
okolicy. Nie mozesz pominaé dworku, zamku, karczmy i zascianka.
O kazdej z atrakcji napisz kilka (maksymalnie 5) zdan.

POWODZENIA!



